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Zidnjaci, umjetna inteligencija i treba li uopée vjerovati robotima

U okviru natje€aja Ignorance is Strength? Artistic Expression and Biopower in the
Post/Pandemic Age Sto ga je provodila European Alliance of Academies medu 10
odabranih projekata bio je i onaj Rebecce Merli¢ i Zeljka Beljana Zidnjaci (poslije Truth
is a Forgotten Memory). Natje€aj je kao temu umijetniCkih istrazivanja postavio
biopolitiku, odnosno odnos izmedu informati¢kih tehnologija kao novih oblika politicke
moci (odnosno represije) i pojedinca koji je sveden na biomasu. Pitanja, nastala kao
posljedica pandemijskih ograniCenja, koja su se nastojala otvoriti jesu druStvena
nejednakost, utjecaj digitalnih medija na pojedinca i zajednicu i rastu¢e nepovjerenje
u drzavna tijela. U tom su kontekstu bila zanimljiva i Cinjenica da su kontrole i restrikcije
postavljene tijjekom i poslije epidemije korona virusa, bile kontrolirane putem
racunalnih sustava. Isto tako je koristenje digitalnih alata proizvelo i nove oblike
umjetniékih suradniji i kustoskih praksi. Rad Rebecce Merlié i Zeljka Beljana polazio je
od spajanja digitalnog alata s onim tradicijskim (vezom) i virtualne realnosti sa svijetom
fiziCkih objekata. Kada replikant Roy Batty u Blade Runneru (1982.) izgovara ¢uvenu
reCenicu ,All those moments will be lost in time, like tears in the rain“ on potpuno
izjednaCava fizicku i virtualnu realnost. Njegovo sjeCanje koje je dio ra¢unalnog
programa istovremena obuhvaca i dogadaje iz fizicke pojavnosti. Medutim kao Sto je i
njegova svijest iluzija stroja tako su i stvarni trenuci izgubljeni u vr.emenu i viSe se nikad
nece vratiti iz nepovrata sje¢anja. Upravo je takva nepovratnost osnova rada Merli¢ i
Beljan, koji ujedinjuje umjetnu inteligenciju, virtualnu realnost, tradicijsko znanje i svijet
taktilnih predmeta.

Zidnjaci (Truth is a Forgotten Memory) stoga svome istoimenom predmetu pristupaju
kao odrazu i materijalizaciji druStvenog stanja i pamcéenja. Rekreirajuci ih u dvama
sferama, fiziCkoj i virtualnoj, njihova se relevantnost iznova aktualizira, a povijesni se
kontekst interpolira sadasnjicom. Zidnjak od zaborava ¢uva ,podatke o druStvenim
promjena — odnosu medu spolovima, braku, stupnju higijenske prosvijecenosti, modi
pa Cak i o politickim prilikama” navodi Muzej Brodskog Posavlja Cija je zbirka posluzila
kao polaziste rada. UmijetniCki je proces zapoCeo 3D skeniranjem zbirke te
prikupljanjem na njima izvezenih poslovica. Skenirane oblike autori digitalno
modificiraju ¢ime stvaraju rieSenja za digitalnu verziju, dok se za onu fizi€ku iste oblike
otiskuje na tekstil kojega se potom veze. Tekstualne forme prenesene su u
autoregresivni jezi¢ni model koji koristi duboko u€enje kako bi proizveo vlastiti, Covjeku
blizak tekst. Modelu Generative Pre-trained Transformer 3 (GPT-3) prepusteno je
generiranje novih narodnih mudrosti temeljenih na spomenutim poslovicama te
frazama i terminima ustaljenim tijekom pandemije. Prepustajuci se tako digitalnim
alatima, kao Sto smo to revno Cinili u periodu u kojemu je i sam Zivot bio sveden tek na
virtualne reprezentacije i replikacije, jedne se moralno upitne vrijednosti zamjenjuju
drugima. Tradicionalne, uvrijeZene ili jednostavnije, sustinski stereotipne prikaze i
poslovice sada se izmjesta u prostor (vec€inski) jednakih stereotipa, prostor video igara.
Veze dvaju vremena, iskustava i stvarnosti dodatno se prepliéu materijalima veza:



tradicionalnim vostanim papirom i nitima Pantonine boje godine ,Very Peri,
fenomenima etnologije i suvremene pop kulture. Znamenito je i da su ovi zidnjaci
izvezeni s obiju strana €ime se krSi obiCaj, no transponira glitch iz digitalne u fiziCku
domenu; ustvrduju¢i kako je teze promijeniti pogled nego li transformirati medij
prijenosa podataka.

Mihaela Zajec
Josip Zanki



