[bookmark: _GoBack]Samostalna izložba Doriana Pacaka uvodi nas u svijet materijalizirane digitalne ikonografije kroz likove koji su obilježili mnoga odrastanja. Umjetnik u novu formu prenosi poznate figure poput dinosaura, kaiju čudovišta te likova kao što su Cuphead pa čak i Mike Tyson. Njihova uobičajena uloga u prvom planu posvećena je ekraniziranju. Osobnosti i karakteristike publici se prikazuju putem narativa i pokreta. Postavljanjem likova u posve drugačiji medij keramičke skulpture, spomenuti digitalni heroji i antiheroji sada postaju statični i tihi, a njihova originalna moć i uloga nestaju. Protagonisti ove izložbe kroz vrijeme su prošli razne promjene u digitalnom svijetu. Prepravci i dorađivanja usko su povezani s konzumerističkim aspektom digitalizacije. Njihovi likovi naprosto moraju prolaziti kroz prilagodbe budući da razvoj virtualne stvarnosti podrazumijeva puno češće i brže preinake nego razvoj u stvarnosti. U ovoj izložbi, međutim, likovi više nisu u mogućnosti doživjeti preinake, oni ne mogu proći kroz „update“. Možemo reći da se umjetnik na simboličan način igra sa zaustavljanjem vremena, ali uz to i idejom sjećanja. Tematikom popularne kulture, već prepoznatljive u autorovom umjetničkom opusu, publici skreće pažnju na kolektivno sjećanje. Kulturni i estetski utjecaji popularne kulture oblikovali su svakoga od nas, bilo svjesno ili nesvjesno. Oblikovanjem radova i sam autor prisjeća se na koji način su razne videoigre, filmovi ili animirane serije obilježili njegovo odrastanje, a samim time ga definirale i kao umjetnika. Vjerodostojan prikaz i bogat ciklus radova stvaraju atmosferu unutar koje posjetitelji mogu sebi dopustiti povratak u neki drugi svijet, svijet u kojem putem konzumerističkih i kolektivnih koncepata oblikujemo vlastito sjećanje.
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