U radu j UTNOST, NEPOZNATA: FAZA V. umjetnik David Wilhel astavlja
istrazivaiillitualne | apotropejske prakse ciji fizicki 1 digitalni encijal u
suvremsg kontekstu propituje kroz niz iteracija. Polazeci njinove
tradicio I od zla i nesrece, autor in premjesSta u JEl<ulativni

Orostor i cije i digitalnog imaginarija.

Apotrops | objekti kr st funkcioniraju kao materijalizirani o | zastite:
talisman ajlije i a tjeraju zle sile, osiguravaju plodnost i ite tijelo
I prosto razliciti javljuj icni bMma, od
rimskog / runa, pri
cemu fa idni bolizira snagu, vitalnost | zastitniC /e nergiju.

Umijetni@®reuzima taj arhetipski oblik, izdvaja ga iz stabilnog vijesnog
kontekst premjesta U imaginarni prosto ' | pljene i
distopijs Ivilizacije. Brisuci granicu izmedu ' Iktivnog
relikta, jovi objekti postaju elementi fi el Cemu
falusoid otiv prestaje funkcionirati kao fal moci te
se otvardelle ma fluidnijim, queer Citanjima tij

INnstalaci @M bjedinjuje video | seriju falusoidni blikovani 0 crvene
gline. A leti djeluju kao pseudopovijesni objekti bez jasnoj@dredene
provenidlijc te su istodobno arhaicni i izvanvremenski. Njihova brijalnost
priziva t iciju, odnosno arhaicne tehnike izrade | arheoloSke ost{le dok ih
konteksiltalacije smjesSta u spekulativni narativ koji autor parale/ @ilrazvija u
videu. OV raspored U prostoru pritom sugerira da su digERireg, ali
nedovrsdMBg sustava vjerovanja.

Prostor alacije uronjen je u intenzivno crveno svjetlo koje ne Kcionira
samo ka@loloristicki okvir, nego kao afektivni medij koji transformi jaleriju u
prostor @Misene osjetilnosti. Crveno pritom priziva razlicite simboli( registre,
od Krvi, (EsNosti | upozorenja do vitalnosti, erotske energije | zaStit@mmarajuci
ambijen kojem galerijski prostor gubi svoju neutralnost | Popri karakter

mjesta &N Cijalnog rituala.

Unutar ambijen | rugl elementi koji priziva jobrednu
scenogr: svijece raspo 0 podu galerije, kamenje | grubigsterijalni

fragmen U takv poziciji amuleti djeluju D relikti
nepozna sustava _ prepoznaje njegove elemecil@ (svjetlo,
ponavljcl zastitne objekte | tragove rasporeda), ali im nedostaje stiillan kljuc
iNnterpre@@ic. Rad tako proizvodi napetost izmedu prepoz jivosti |

necitljiva izmedu rituala i njegove moguce rekonstrukcije.

Video koji prati instalaciju strukturiran je kruzno i repetitivno, stvarajuci gotovo
nipnoticki ritam. Formalno se referira na estetiku role-playing videoigara, ali
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narativn e govi uvode gledatelja u autorov imaginarni, postapoka Mcni lore,
no Mog ost stvarne intervencije ostaje uskracena. Kao | u prostor stalacije,
participdle se sugerira, ali se nikada u potpunosti ne ostvaruje.

U tom tekstu am oprimaju ambivalentnu funkciju. la prizivaju
tradicio S bjekata, unutar autorova fikcionalno@lijcta oni
djeluju K ikt vj o je uCinkovitost neizvjesna. Smjestenlorostoru

galerije, ani U narativ videa, amuleti funkci@illaju kao
materija ginarija. Oni obecavaju zastitu, ali (MUt same
strukturé | otencijala, izmedu rituala i njegove JElUlaCije.
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