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Kada se utarnja cul U igrama u dnevnim boravcima, naeetonskim
igralisti | za stolovj etinjstva, koji su elementi koji obiljBvaju ta
sjecanja risjetiti pravila igara i nacina Na koja JMee pravila
postova Sl N S ozemo se prisjetiti jesmo i bili sa kakva je
prica isgd il s kojima smo skakali, vristali | svaciill se zbog
gubitka I jOS : e trenutke iskustva igre mozda petimo po
ZVUkovi | Cima, ushitima i izljevima bijesa; pa O ih po
ritmu, pd | a, vlastitom tijelu i tijelima drugih.

Privremdilll<oz mos igre, kojim upravljaju unu ' | I I rituali,
odvojen pd ,0bicnog" Zivota', te su ulasci u ‘ It EUSTINSK]

dijelovi @EMastanja, ali | odraslog zivota, sa | stvarivan] nacajnih
drustve odnosa ili prvi trenutci kada sa I objek U ruci
poCnem@lricati price. Donald Winnicott pos meduproy izmedu
unutarn] I vanjskog, maste | stvarnosti, ' artefakt pira taj
nestabil prostor. Pronadeni je stap tako | predmet il drveta,
komad ¢ e, ali i lik ili alat unutar price koja | ispricana, postaje
Carobni SEbIc, Mmac ili rog zamisljene zivotinjet rane, broj gre koje
ukljucuj igrace imaju sustave pravila koja se mijenjaju kako s jenjaju

potrebe pine: svaka grupa koja pozeli zaigrati UNO mora postici Killsenzus o
razini ok osti koja je dopustena u partijama koje slijede, jer ,sluzboE&" pravila
koja se ju pronaci na poledini kutije vise nisu relevantna. Igre op9g upravo
zato Sto §&hjihova pravila kolektivno iznova | ponovno pregovaraju.

lzlozba g I Twist, imenovana po popularnoj igri preskakanja i prov e nja kroz
gumenUmb ku, istrazuje igre, igracke | igranje kroz novonastale ob e Zeljka
Beljana, coradove Aleksandre Saske Gruden i pretvaranje prosto/@alerije u
poligon Nterakciju. Kao I nacin na koji se sjecamo igara iz djetinga, Gumi
Twist prigiloa igri kroz njezine fragmente ili interpretacije fragmena el cemu
Nije pre(®V/jena cjelovita igra s isprintanim pravilima, vec pokret, b, ZVUK
zamiSljclr tihog objekta, krupni plan ruke, igracka koja Ceki@la bude
pokrenu

Nova s radova Cinjena je od jednostavnigigracaka
sastavlje od pron ‘ likovno, Beljanove igracke ivaju na
tradiciji (iEenih gural iCa Hrvatskog zagorja, koja druzena

s estetik pUNOg epoznatljivin za Beljanovu jetnicku
praksu. jrackama tako dominiraju figure nogometasa na guralig pomalo
dadaistiq interpretacije bicikla/konji¢a?, koje pozivaju na dodir, pllalazenje
Zvuka i brakciju. Njemacki filozof Walter Benjamin primijetio j@la djeca,
koristeci rtefaktu
proizvedenorm U Igr spajau ateralie Vilo 1d AR [ T, Ttuitivnom

1 Johan Huizinga, Homo Ludens: O podrijetlu kulture u igri

2 Isamte adgidolazived ( nd@dabrane rije vi fr s nacava
konjica zaligra.




odnosu” ojem stvaraju vilastiti mali svijet unutar veceg, istim princCil@m Kojim
Beljan 1 upa konstruiranju svojih igracaka. Elementarna stvajieko nije
nostalgij@a tradicionalnim igrackama, vec obnova mastovitoo@dnosa s
materija

Aleksan(ill Saska Crud Hograduje aspekt istrazivanja dinamid igre

Kroz prq } , fragmenata | tjelesnih oblikovno koje se

dogadaj Cih pokreta. U videoformatu Grud Laznju

posvecu jima: a koja dodiruju beton, tijelu Ul apetost

odrzava /e, bji su prepleteni, pokretu i zastajan] jlelu koje

pohran] a utom

kontekst a tijela

koje Gr pzicija. U

nacinu lativno, rjE no, Sto

komenti rostora ig , nekad

tek plon@lola, nekad cijelih prostorija, terena,

Zauzimaoj8 prostora galerije Karas Gruden

igranja, e je galerija pretvorena u svojevr

radovi N nedodirljivi artefakti na zidovima,

kretanje i@lsjetitelja i istrazivanje fragmenata

videu ta postaje prijedlog geste u prostor

transfor apisana,

interpret a.
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